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Il supporto puo essere
definito come una
risorsa e una strategia
che mira a promuovere
DI iTalPAle] 12 [0 sviluppo, 'educazione,
: gli interessi e |l

o[BS F]e)olelg oM benessere di una
persona, valorizzando le
funzioni individuali.
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persone A\

| supporti
POSSONO
essere

materiali

O strumenti.




Secondo 'Associazione Americana sulle
Disabilita Intellettive e dello
Sviluppo (AAIDD), Il supporto puo
essere visto come un ponte tra
“quello che e" e “quello che puo
essere" come mezzo per migliorare i

funzionamento umano.
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Quindi il supporto haun ruolo

centrale nel miglioramento
del funzionameno e Il
benessere della persona.

(Amor & Verdugo, 2017)
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Il supporto puo aiutare ad acquisire

nuove informazioni e ad avere nuovi

interessi. Grazie al supporto Il
nostro benessere puo

aumentare.




analizza i bisogni specifici della persona e

poi Ssuggerisce strategie e servizi per

ottimizzare il funzionamento della persona.
L'approccig al Riconosce che | bisogni e le circostanze

cambieranno nel tempo, quindi e
supporto b 8
importante revisionare

periodicamente le strategie ed i

servizi proposti.
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Chi e il vostro supporto?

https://www.canva.com/design/DAFO_laNxDg/a0_ YRdAtPPxPF_EHyOEa2w/watch?u
tm_content=DAFO_laNxDg&utm_campaign=designshare&utm_medium=Ilink&utm_
source=publishsharelink
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