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Εκπαιδευτικός 

Oδηγός



Θέμα 2

Επίδραση της 

γνωστικής 

εκπαίδευσης στην 

ποιότητα ζωής



Ας κάνουμε 
εξάσκηση!

Θα δείτε τώρα μερικές εικόνες σχετικά με καταστάσεις 
της καθημερινής ζωής.

➢ Τι αναπαριστά η καθεμία;

➢ Ποια γνωστική λειτουργία χρειάζεστε σε αυτή την 
κατάσταση;

➢ Ποια διάσταση της ποιότητας ζωής θα εξασκηθεί;











































Πολύ καλή 
δουλειά!


