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ARGOMENTO 2

Impatto della

stimolazione cognitiva

sulla Qualità di Vita



Esercitiamoci!

Ora vedrai alcune immagini che rappresentano situazioni
della vita quotidiana.

➢ Che cosa raffigura ogni immagine?

➢ Che funzione cognitive può esserti utile in quelle situazioni?

➢ Su quale dimensione della Qualità di Vita stai lavorando?











































Great Job!


