Desarrollo de un Programa Formativo para la Mejora ==
de la Calidad de Vida de la Personas con Discapacidad
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Intelectual a traves de los Juegos Formativos (T SERIOUS GAMES

Juegos Formativos

/N

Digitales No digitales

Los Juegos Formativos o "juegos serios”
sSon juegos que no estdan destinados
principalmente a la diversion, sino que se

han disenado con un propasito.
(educacion, formacion, divulgacidon, estudios
de investigacion)

Elementos bdsicos

/N

Cumplen Entretienen

un objetivo: mientras se
interactua

e Educativo con el juego

e Formativo
e Divulgativo

e Persuasivo

e Otros
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Clasificacion de los
Juegos Formativos

e Propdsito

Divulgativo
Educativo
Informativo
Persuasivo
Subjectivo

vV v v v Vv

e Formacion

» Mental
» Fisica

e Ambito
Educacién
Salud
Mercado
Entretenimiento
Cultura
Arte
Politica y otros
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e Publico

» Publico en general
» Profesionales
» Estudiantes
» Publico especifico
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Beneficios de los
Juegos Formativos

o Potencian la
creatividad

. Apoyan las
necesidades
individuales de
cada usuario

e Son Utiles en un
entorno de
aprendizaje

. Pueden ser de
ayuda terapévutica
en determinadas
situaciones

o Interaccién que
proporciona
feedback de forma
inmediata

e Tienen efectos
en multiples
sentidos

. Se pueden
emplear tanto a
nivel individual
COMO en grupos
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