Desenvolvimento de Programa de Formacgdo

para a melhoria da qualidade de vida de pessoas

com deficiéncia intelectual através de jogos sérios

ICT SERIOUS GAMES

Jogos Sérios

/ AN

Digitais Tabuleiro

JOgos serios ndo sdo para ser jogados
apenas por diversdo.

SAo jogos que foram projetados com
um objetivo (educativo, treino,
transmitir uma mensagem, ilustrar uma
pesquisa).

Elementos
Atingir um objetivo Divertir
durante a interacao
com o0 jogo

e Educativo
e Treino
e Informacado

e Persuasdo

e Outro
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Classificacdo de Jogos Sérios

e Objetivo
Messagem
transmitida

Educativa

Informativa

Persuasiva

Subjectiva

vV v v v

e Treino

» Mental
>  Fisico

e Tema
» Educacdo
» Saude
» Comercial
> Entretenimento
> Cultura
> Arte
> Politica & Outros

e Jogadores

» PUblico em geral

» Profissionais

» Estudantes

> Grupos especificos
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Beneficios dos Jogos Sérios

e Dar apoio de acordo as
necessidades

e Poder ser usado como
= ambiente de
aprendizagem

- e Aumentar a criatividade
e

e Produzir um resultado
util para o tema tratado

e Ser interativo ao dar
feedback imediato

e Produz efeito em varios
sentidos

e Pode ser usado tanto em

grupos como
individualmente
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